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聲響巨人         盧厚敏 

 
一、  目的 

鼓勵學生運用創意、想像力，以及不同的音樂發展手法，創作一首「聲響設

計」作品。 

 

二、  故事大綱 

有一天，擁有超能力的主角在學校後山發現有一群壞蛋正在密謀襲擊學校，

正當躊躇如何對付他們時，主角看到面前堆積如山的廢棄膠桶、水樽和鐵

桶，突然想起了主意，把這些廢棄物件施予魔法，變成聲響巨人，撃退壞蛋

和保護同學，於是……(學生請運用想像力為故事延續) 

 

三、  創作指引 

學生通過運用不同的演奏方法，在特定的物件中探索出多樣化的聲響，配合

各種音樂發展手法 (節奏、力度，以及發音法的處理 )，設計出不同的主題動

機。這些主題動機在作品中不斷發展，表達出聲響巨人奮勇擊退壞蛋、保護

同學的情況。例如： 

 

 

塑膠聲響巨人的主題動機(以膠桶擊奏)

 
 

鋼鐵聲響巨人的主題動機(以鐵桶擊奏) 
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學生可把主題動機分為若干部分，再混合使用增值、減值或倒行等手法進一

步發展，以配合相關的故事情節。以下例子是以鋼鐵聲響巨人的主題動機加

以發展而成： 

 

鋼鐵巨人主題動機分析 

 

 

鋼鐵巨人主題動機發展 

 

 

學生亦可根據以上的做法為主題動機加入其他聲部，節奏互相補足，並加入

特別的音色，組成獨特的聲響單元，豐富作品的音樂表現。例如： 
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學生亦可就這些聲響單元中發展出新的動機，並有機地組合於不同的樂部

中，以表現不同的故事情節。例如： 

 

 
 

 

四、舞台演出 

學生亦可嘗試以舞蹈或律動加強聲響的表達，並透過舞台空間上的轉移表達

音樂中不同聲響相互組合和流動的過程，從而構成「聲響巨人」的多媒體

「聲響設計」作品演出。 


